
IGG INC  2023



IGG IGG INC

1



IGG1

2

3

2



IGG



• 23

• 200

• 16 13 APP 3

• MAU 3,800 1,800 APP 2,000

•

• 12

• Apple Google Meta 100

•

2023 6 30

IGG

4



➢ 2023 2,160 60%

➢

25%

26%

44%

2023 6 30 5





0

1

2

3

4

5

6

7

Doomsday: Last Survivors Viking Rise

( )

1H23

2.8 4.4
7100

1100
Doomsday: Last Survivors

Q2

5300

Viking Rise 

Q2

Doomsday: 7

8,200

: 7

5

7



•

• 16

• 1,100

• 350

• 5% 

Viking Rise

•

• 13

• 2,400

• 46

• 5% 

•

• 16

• 2,200

• 300

• 10%

Doomsday: 

Last Survivors

2023 6 30

•

• 20

• 6.4

• 1,000

• 66%

2013
2020 20212016 2022

•

• 15

• 3.0

• 86

• 5% 

2013

8



3 2,000

0

10

20

30

40

50

60

70

23年1月 23年2月 23年3月 23年4月 23年5月 23年6月 23年7月

( )

1H23 APP

6,300

7

APP

➢ APP

9



(港元百萬) 1H22 2H22 1H23 YoY (%) HoH (%) 備註

2,486 2,105 2,499 +1% +19%

核心遊戲《王國紀元》上線逾七年仍保持旺盛的生命力
兩款重磅策略新遊《Doomsday: Last Survivors》與《Viking Rise》期內月流水雙雙突破
7,000萬港元，接力《王國紀元》

- APP業務經過十餘年的積累與耕耘，進入高速成長期，繼6月流水達5,700萬港元後，7月
突破6,300萬港元，成果豐碩
兩款新遊及APP業務托起集團第二增長曲線，開啟三駕馬車並駕齊驅新篇章

2,439 2,048 2,310 -5% +13%

王國紀元 2,009 1,662 1,657 -18% 0%

Doomsday: Last Survivors 4 38 250 >100% >100%

Viking Rise - - 123 >100% >100%

其他遊戲 426 348 280 -34% -20%

APP 47 57 189 >100% >100%

1,699 1,452 1,806 +6% +24% 新遊戲及APP業務推動集團收入增長

% 68% 69% 72% +4ppts +3ppts APP業務收入佔比提升，以及集團收款渠道成本下降

( ) -88 -176 23 >100% >100% 本期源自利息收入，以及投資處置收益

-822 -880 -1,521 +85% +73% 期內集中推廣兩款重磅新遊，為集團持續增長鋪墊與投入

-197 -166 -159 -19% -4% 持續優化，嚴控成本

-738 -567 -500 -32% -12%
優化整合研發資源，積極應用AIGC技術，降本增效

- 經過優化整合，人效大幅提升

-8 11 7 >100% -36% 由於若干聯營公司及合營企業陸續盈利，本期錄得淨收益

-14 -4 -13 -7% >100% 本期所得稅費用主要來自個別產生盈利的子公司當期所得稅，及跨國收入預提稅

-172 -332 -360 >100% +8%

- 期內對兩款重磅新遊密集投入，主營業務雖階段性虧損，實為集團持續成長鋪墊與投入，
並於6月實現盈利

- 投資項目陸續進入收穫期，本期減損大幅減少，投資業務步入盈利

% -7% -16% -14% -7ppts +2ppts

-58 -119 -361 >100% >100%

( ) -114 -213 1 >100% >100%

( ) -0.1481 -0.2843 -0.3080
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➢ 2023 1,877 2.6% 2026 2,124

• 2023 926 49%

• 2023 561 30%

• 2023 PC 390 21%

2023

：Newzoo, 2023 Global Games Market Report
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Project PX (MMORPG)
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Project PX (MMORPG)
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Project PX (MMORPG)
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Mafia King (SLG)
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Mafia King (SLG)
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Mafia King (SLG)
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IR 

ir@igg.com
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