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(港元百萬) 1H24 1H25 YoY (%) 備註

2,735 2,721 -1%

得益於兩款重磅策略遊戲《Doomsday: Last Survivors》、《Viking Rise》及APP業務的貢獻，集團
收入穩健多元。
《Doomsday: Last Survivors》持續調優，期內月流水創新高。
《Viking Rise》不斷豐富遊戲內容，期內營收穩步增長，並為下半年發展蓄力。
核心遊戲《王國紀元》上線逾九年，生命力非凡，貢獻穩健營收

- APP業務期內穩步增長，實現可持續盈利。

2,326 2,191 -6%

王國紀元 1,338 1,147 -14%

Doomsday: Last Survivors 493 524 +6%

Viking Rise 309 364 +18%

其他遊戲 186 156 -16%

APP 409 530 +30%

2,155 2,257 +5%
各項運營成本持續優化，以及APP業務收入佔比提升

% 79% 83% +4ppts

0* 28 N/A 利息收入增加，以及投資公允價值虧損淨額減少

-1,221 -1,346 +10% 兩款重磅遊戲與APP業務持續推廣

-164 -160 -3%
行政與研發規模同比大致持平

-395 -394 0%

8 0* N/A 認列聯合營企業的利潤變動

-51 -59 +15% 應稅利潤增加

331 325 -2%

- 集團利潤較去年同期大致持平，環比增長29%

- 投資業務受被投資標的公允價值變動影響，微幅虧損

% 12% 12% -

IFRS 356 344 -3%

-25 -20 -22%

( ) 0.2880 0.2805 -3%
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➢ 2025 1,889 2027 2,014

• 2025 1,031 55%

• 2025 459 24%

• 2025 PC 399 21%

：Newzoo, Games Market Reports & Forecasts (May 2025)
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